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Abstract: LEGO bricks are undoubtedly one of the most famous and strong construction
toy brands. The name comes from the Danish phrase “leg godt” which means “play well” The
company motto is: “Only the best is good enough”. The bricks have limitless capacity. They are
used not only for playing but more and more often in the educational context, from kindergarten
to universities. LEGO is creativity and play as well as stimulation of mental development. The
bricks excite the imagination of both children and adults. In the therapy, they improve focus,
concentration, logical thinking and improve small motor skills. Nowadays, they are encroaching
the adult world boldly, because they have become strong icon of pop culture and the socially
engaged "toy” LEGO sets produced especially for AFOLs (the acronym of “an adult fan of LEGO")
strengthen hobby development. They are the collector’s items as well as the sentimental
journey to the childhood and, especially, a supporting gesture for marginalizing environments.
This study focuses on the positive impact of the hobby on the life of an adult, with particular
emphasis on the passion for collecting LEGO sets.

Stowa klucze: klocki, LEGO, zabawka, zabawa, afol, edukacja, hobby, pedagogika.

Streszczenie: Klocki LEGO sg bez watpienia jedna z najbardziej znanych i silnych na $wiecie ma-
rek zabawek. Ich nazwa wywodzi sie od stéw leg godt’, co po dunsku znaczy ,baw sie dobrze”,
a mottem przewodnim staty sie stowa:,Nawet to, co najlepsze, nigdy nie jest za dobre” Klocki
maja nieograniczony potencjat, wykorzystywane sg nie tylko w zakresie stymulowania dzieci
podczas zabawy, lecz takze coraz czesciej na pfaszczyZnie edukacyjnej. LEGO to kreatywno$c
i zabawa oraz stymulacja rozwoju intelektualnego. Klocki te pobudzajg wyobraZnie dzieci oraz
dorostych. Wykorzystywane w terapii poprawiaja skupienie i koncentracje, logiczne myslenie,
a takze rozwijaja motoryke mata. Wspotczesnie coraz smielej wkraczaja w dorosty swiat, w kto-
rym to staty sie silnym elementem popkulturowym oraz ,zabawkga” spotecznie zaangazowana.
Zestawy klockow produkowane z przeznaczeniem dla afolek i afoli wzmacniajg rozwdj pasji, sa
sentymentalng podrdza w czasy dziecinstwa, a przede wszystkim gestem wspierajagcym srodo-
wiska marginalizowane. Niniejsze opracowanie skupia sie na pozytywnym wptywie hobby na
zycie dorostego cztowieka ze szczegdlnym uwzglednieniem zamitowania do kolekcjonowania
zestawow klockow LEGO.
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Wstep

Na catym swiecie kazdego roku od 80 do 90 milionow dzieci otrzymuje zestaw
LEGO, ale mato kto wie, ze az 10 milionéw dorostych kupuje je takze dla siebie.
Wszak firma LEGO od lat propaguje idee, by kazdy dorosty dat dojs¢ do gtosu
swemu wewnetrznemu dziecku. LEGO reprezentuje wizje znaczenia zabawy w zy-
ciu cztowieka'. Od poczatku lat trzydziestych dostarcza przezy¢ dzieciom matym
i duzym. Przekracza przy tym podziaty spoteczne i kulturowe, zawsze nadazajac za
rozwojem spoteczenstwa. LEGO na przestrzeni dziewiecdziesieciu lat stato sie nie
tylko waznym elementem kultury popularnej, ale takze przede wszystkim zabawka
zaangazowana spotecznie, terapeutycznie i edukacyjnie. To nie tylko zabawka dla
dzieci, ale takze specjalnie zaprojektowane zestawy klockdéw dla wiekszych dtoni
staja sie rowniez zabawka dla dorostych, narzedziem edukacyjnym, ktore ptynnie
i konsekwentnie buduje swoja pozycje w edukacji catozyciowe;.

Nie ulega watpliwosci, ze aktywnos¢ dorostych zwigzana z (zabawa oraz konstru-
owaniem) LEGO wpisuje sie w idee ksztatcenia ustawicznego. Jak podaje literatura
przedmiotu, edukacja catozyciowa jest elastyczna i dostosowana do indywidual-
nych potrzeb uczacego sie, srodek ciezkosci wyraznie przesuniety jest na jej war-
tos¢ aplikacyjna, praktyczna, przeznaczona do zastosowania w zyciu codziennym.
Ma motywowac¢ do dalszego samoksztatcenia, zacheca¢ do wspotpracy i interakgji
spotecznej, wykorzystywania posiadanego juz doswiadczenia, rozwija¢ tak pozada-
ne w chwili obecnej kompetencje spoteczne oraz przygotowywac do zycia i funk-
¢jonowania w zmianie.

Klocki LEGO staja sie swego rodzaju narzedziem edukacji formalnej, pozaformalnej
i nieformalnej. Obecne sg na zajeciach w szkole podstawowej i na uniwersytetach.
Wykorzystywane miedzy innymi do nauki myslenia przestrzennego, konstruowania
czy programowania. Nauczyciele i wyktadowcy uczestniczg w kursach i szkoleniach
organizowanych przez rozne instytucje, aby wiedzie¢, jak te popularng zabawke dla
matych i duzych efektywnie wykorzysta¢ na zajeciach. Jednak nie tylko przestrzenie
instytucji edukacyjnych oferujg spotkanie z LEGO, dla zainteresowanych i pasjo-
natéw, ale takze dla laikow dostepne sg wystawy, makiety w catosci zbudowane
z klockow.

W Polsce w ostatnich latach LEGO stato sie ponownie popularne wsrdd dorostych
fanow z racji programu telewizyjnego ,LEGO Masters”, ktory doczekat sie juz trzech
edycji, a w ktorym to przede wszystkim osoby doroste stajg w budownicze szranki.
W czerwcu 2023 roku ogtoszono casting do kolejnej, czwartej edycji programu.
O popularnosci klockow swiadczy takze coraz wieksza ilos¢ oficjalnych sklepow
LEGO, tzw. LEGO Store. W potowie 2023 roku w Polsce funkcjonowato juz szesc ofi-
¢jalnych sklepow tej marki: dwa w Warszawie oraz po jednym w Gdansku, Poznaniu,

' J. Andersen (2022). Historia LEGO. Opowies¢ o rodzinie, ktdra stworzyta najstynniejszq zabawke na Swiecie.
Warszawa, s. 9.
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Wroctawiu, todzi. Podczas otwarcia oficjalnego sklepu LEGO w Poznaniu 5 maja
2022 roku dyrektor generalny LEGO, tukasz Gaszynski, na pytanie, jakie serie ciesza
sie w Polsce najwiekszym zainteresowaniem, odpowiedziat, ze procz serii LEGO City
wszystkie serie dla dorostych fanéw LEGO byty sprzedazowym hitem 2021 roku.

Klocki konstrukcyjne w zarysie historycznym

Od czasoéw najdawniejszych w trakcie zabaw wykorzystywano rozmaite przedmioty,
okreslane mianem zabawek. Obok tych przypadkowych (np. naturalnych, takich
jak piasek, btoto czy kasztany) wystepowaty zabawki wtasciwe. To specjalnie przy-
gotowane przedmioty, spreparowane do zabawy przez dorostych albo same dzie-
ci. Zaséb zabawek dzieciecych uksztattowat sie w epoce sredniowiecza®. W ujeciu
pedagogicznym zabawka to przedmiot (lub zestaw przedmiotéw) wykonany w celu
pobudzenia zabawowej aktywnosci dziecka (ruchowej, umystowej czy emocjonalnej),
stwarzajgcy sposobnosc do poszerzania doswiadczen, gry wyobrazni i stopniowania
rzeczywistosce®.

Klasyfikacje zabawek sa roznorakie, stworzone stosownie do typow zabaw. Podziat
w ujeciu pedagogicznym opracowany zostat przez PA. Rudika, ktory wyodrebnit
zabawy: ruchowe, konstrukcyjne, tematyczne oraz dydaktyczne. Klocki sklasyfiko-
wane zostaty, obok piasku i gliny, do zabaw konstrukcyjnych, gdyz ¢wiczg precy-
zje ruchow, wptywajg na rozwdj procesow myslowych (...) ksztattujg pewne cechy
osobowosci, np. systematycznosc, wytrwatosc, umiejetnos¢ pokonywania trudnosci®.
Klocki majg swoj rodowdd w starozytnosci. Wowczas dzieci budowaty rézne kon-
strukcje (domy, wieze) z nieforemnych kawatkéw gliny czy drewna. Natomiast klocki
Jjako zabawke edukacyjng stworzyt z kamienia niemiecki pedagog Stanistaw Tillich.
Wykazat on, Ze te niepozorne z wyglgdu zabawki rozwijajg wyobraznie przestrzenng,
inteligencje i spostrzegawczosc dziecka. Do sklepow cegietki Tillicha — bo tak nazy-
wano klocki stworzone przez wspomnianego pedagoga — trafity na przetomie XVIlII
{ XIX wieku. Jednak na skale masowq zaczeto je produkowac dopiero pod koniec XIX
wieku. Byty to klocki drewniane. Po drugiej wojnie swiatowej szczegdlnie popularne
staty sie klocki z plastiku o najrozniejszych formach, wsrod ktorych prym wiodg klocki
LEGO?®. Klocki jako zabawka stuzaca do budowania (procz cegietek) przeznaczone
byty w drugiej potowie XIX wieku i na poczatku XX wieku do zabawiania chtopca®.

2 D. Zoladz-Strzelczyk, K. Kabaciriska-tuczak (2012). Codziennos¢ dziecieca opisana stowem i obrazem. Zy-
cie dziecka na ziemiach polskich od XVI do XVIll wieku. Warszawa, s. 130.

* M. Dunin-Wasowicz (1977). O zabawce w zyciu dziecka, Warszawa, s. 24.

4 K Kabacinska-tuczak, A. Wojewoda (2020). Zabawy i zabawki dzieciece. W: H. Krauze-Sikorska, M. Kli-
chowski (red.), Pedagogika dziecka. Podrecznik akademicki. Poznan, s. 79-81.

> M. Cywiniska (2010). Edukacyjne znaczenie zabawek dzieciecych — ich terapeutyczne i twdrcze oddzia-
tywanie. W: D. Zotgdz-Strzelczyk, K. Kabacinska (red.), Dawne i wspdiczesne zabawki dzieciece, Poznarn,
s.239.

® M. Nawrot-Borowska (2010). Zabawki dzieci polskich w drugiej potowie XIX i na poczqtku XX wieku — zapa-
trywania teoretyczne. W: D. Zofadz-Strzelczyk, K. Kabacinska (red.), Dawne i wspétczesne zabawki dziecie-
ce, Poznan, s. 180.
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Wspotczesnie ta popularna firma zabawkarska walczy ze stereotypami ptciowymi
w kontekscie zabawek, ale i zabawy.

To 12 pazdziernika 1932 roku w miejscowosci Billund w Danii powstat warsztat
stolarski zatozony przez O.K. Christiansena. W poczatkowej fazie istnienia firmy,
nie zajmowano sie produkcja zabawek. Jednak z biegiem lat zaczeto je wytwarzac
z drewnianych odpaddw. Byta to kluczowa decyzja dla rozwoju firmy. W 1957 roku,
klocki zdobyty swiatowy sukces dzieki udoskonaleniu ich konstrukgji (mozliwos¢
ich tacznia oraz stabilnos¢ potaczen za pomoca systemu wypustek). 28 stycznia
1958 roku o godzinie 13:58 przedtozono wniosek do Dunskiego Urzedu Patentow
i Znakow Towarowych w Kopenhadze dotyczacy unikatowej konstrukgcji klocka
LEGO’.

Wizja LEGO zmieniata sie na przestrzeni dekad. Firma przechodzita réznego rodza-
ju kryzysy, w tym finansowe, i nietrafione pomysty na marke. 7 marca 1978 roku
K.K. Kristiansen przekonywat, iz celem firmy jest uswiadomienie najmtodszym i ich
rodzicom, ze LEGO to co$ wiecej niz zwykte klocki — w nowej strategii ,konsumenci
zaczng postrzegac Lego nie tylko jako «zabawki konstrukcyjney, ale jako «kreatywne
i edukacyjne zabawki wysokiej jakosci przeznaczone dla dzieci w kazdym wieku»"®.

LEGO to bez watpienia najsilniejsza marka zabawek skierowana do rodzin - dzieci
i dorostych. W swej historii klocki zwigzane byty z wieloma pokoleniami. Kazdy fan
LEGO pamieta, iz na opakowaniach istniat przedziat wiekowy konczacy sie na 99
latach, ktorego na wspotczesnych pudetkach nie znajdziemy. Pierwsza generacja
klockéw obejmowata wczesne produkty z lat 50., tworzone w oparciu o prosta kon-
strukcje i doswiadczenie konstrukcyjne. Te z lat 60. wzbogacone zostaty o ruchome
elementy w postaci kot (w tym zebatych). Trzecia generacja powstata w latach 70.
i bazowata na minifigurkach umozliwiajacych podziat tematyczny oraz zabawe po-
legajaca na odgrywaniu rél. Nowe zestawy to produkty wprowadzajace do zabawy
inteligencje i elementy behawioralne. Celem strategicznym byto i jest sprawienie,
by marka LEGO byta zwigzana z czym$ wiecej niz tylko zabawkami. Ma ona by¢
kojarzona z rozwojem cztowieka trwajacym cate zycie®, rozwijaniem pasji i zaintere-
sowan, poznawaniem siebie.

Pasja i hobby w yciu dorostego cztowieka

.Pasja”, ,hobby", ,zainteresowania” to pojecia, ktore teoretycznie sprawiaja, ze czto-
wiek staje sie ciekawy lub ciekawszy dla innych. Zamitowanie do wykonywania z en-
tuzjazmem okreslonych czynnosci lub rzeczy w jezyku potocznym zwanych ,konik”
badz ,bzik” czy tez bycie fanem czegos lub kogos$ buduje miedzy ludzmi przestrzen
do interakgji, do wymiany pogladéw oraz zdobywania wiedzy i nowych umiejetno-

7 K. Ciemcioch (2016). Klocki LEGO — rozwijanie kreatywnosci uczniow w cyfrowym swiecie. Interdyscypli-
narne Studia Spofeczne, 2 (2), s. 103.

& N. Lunde (2019). LEGO. Jak pokonac kryzys, zawojowac swiat i zbudowac potege z klockéw. Warszawa,
S.28-29.

¢ Tamze,s. 113-114.
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Sci. Zaréwno pasja, jak i hobby, rozwdj zainteresowan sa przedmiotem dociekan
badawczych przedstawicieli roznych nauk.

Roznice miedzy pasja, hobby a zainteresowaniami zarysowuje M. Tomaszewski'?,
psycholog, coach, trener i méwca motywacyjny. Wedtug autora pasje mozna przy-
rowna¢ do mitosci, ktéra powoduje dreszcze, wzbudza pozadanie, jest ostatnig
mysla przed péjsciem spac i pierwsza po przebudzaniu. Hobby z kolei podobne
jest do przyjaciela, powstata wiez jest trwata, ale nie ma w niej pozadania, czuje-
my, ze nawet po dtuzszej przerwie mozemy do niego (przyjaciela, tematu) wrocic.
Zainteresowania natomiast sa najbardziej luznag forma z przedstawianych aktywno-
sci. Poréwnane do kolegi/kolezanki pojawiaja sie i znikaja, na kazdym etapie zycia
moga byc¢ inne, nowe.

W zwigzku z podejmowang tematyka koniecznym jest przedstawienie uje¢ na-
ukowych dotyczacych szeroko definiowanych zainteresowan i ich znaczenia w zy-
ciu jednostki. Pasja nie jest pojeciem tatwym do zdefiniowania, jest kategorig
wieloznaczng i wielozakresowg czesto utozsamiang z hobby i zainteresowania-
mi, jednak trudno o ujecie terminologiczne. Szeroko prezentuje to zagadnienie
B. Kunat, wskazujac, jak pojecie pasji funkcjonuje w dyskursie publicznym i nauko-
wym!t. Na pewno jest pojeciem modnym, stowem kluczem, ktére znalez¢ mozna
w wielu hastach zachecajacych do udziatu w szkoleniach i kursach. ,Jak znalez¢
pasje i zy¢ wedtug wiasnych zasad”, ,5 krokéw do zarabiania na Twojej pasji”,
.Jak znalez¢ pasje i zy¢ petnig zycia?”, ,Jak znalez¢ pasje i zaczac zy¢? Znajduje
sie ona rowniez jako motyw przewodni programéw i konkurséw, jak chociazby
,Uczen z pasjg"*2 To tylko kilka przyktadow, ktére mozna znalez¢ w Internecie po
wpisaniu w wyszukiwarke stowa ,pasja”. Przegladajac strony internetowe moz-
na odnies¢ wrazenie, ze jest ona konieczna do odniesienia sukcesu, pasja moze
by¢ wszystko i kazdy powinien ja w swoim zyciu odnalez¢, aby czud sie spet-
nionym. Wiele cech wyr6zniajacych pasje wymyka sie definicjom i opisom, a co
bardzo istotne, poszukiwanie jej na zewnatrz jest bezcelowe, poniewaz ona jest
tym czyms, co jest w srodku®®, ptynie od wewnatrz, bedac swojego rodzaju sitg
napedowa. W przedstawionym ujeciu pasja jest wysitkiem tworczym, zwigzanym
z tworzeniem, a nigdy biernym konsumowaniem. Analizujgc proponowane defi-
nicje pasji, zauwazy¢ mozna jej Scisty zwigzek z emocjami, silnym gniewem, furia,
uzaleznieniem, cierpieniem (z fac. passio) czy mitoscig, co wyraznie wskazuje na
jej energotworczy i dynamiczny charakter. Pasje nalezy karmi¢, poswiecac jej czas,

1 M.Tomaszewski. Co to jest pasja? Nowa definicja pasji i czym sie rézni od hobby, https://mariusztoma-
szewski.pl/blog/co-to-jest-pasja-hobby-definicja/ (dostep: 3.08.2023).

""" B. Kunat (2015). Pasja jako kategoria badawcza w $wietle dualistycznego modelu RJ. Valleranda. Psy-
chologia wychowawcza, 8, 31-41.

12 Uczen z Pasjg"konkurs adresowany jest do uczniéw szkét srednich wszystkich typdw, ktérzy posiadaja
dobre wyniki w nauce (Srednia ocen co najmniej 4,5), a ponadto wyrdzniaja sie znaczacymi osiggnie-
ciami wykraczajacymi poza program nauczania, w szczegolnosci: sportowymi, artystycznymi, nauko-
wymi lub spotecznymi, https://fundacja-edukacja.org.pl/uczen,11 (dostep: 3.08.2023)

3 M.Tomaszewski, dz. cyt.
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dbac o nia, podsycac zar, z ktérego wyrasta. Pasjonata okreslajg stowa hobbista;
cztowiek majgcy zamitowanie do czegos, poswiecajgcy kazdg wolng chwile na re-
alizacje okreslonej pasji zyciowe**. Poddajac i oddajac sie pasji, mozna straci¢
poczucie czasu, cierpie¢, a takze stac sie jej niewolnikiem. Pasje mozna postrze-
ga¢ w konteks$cie pozytywnej motywacji, zaangazowania, zrédta satysfakgcji i po-
czucia wolnosci®. Jest sita napedowa, energia duchowa, ale co bardzo istotne,
jak podkresla R.J. Vallerand, ma dwoista nature®®. Autor wyrdznia dwa rodzaje
pasji: harmonijna pasje, ktéra pozostaje pod kontrolg danej osoby, oraz obse-
syjna pasje, ktéra kontroluje dana osobe. Podczas gdy pierwsza z nich zazwyczaj
prowadzi do zachowan adaptacyjnych, obsesyjna forma pasji prowadzi do mniej
adaptacyjnych, a czasem nawet nieprzystosowawczych zachowan. Nie ma kryte-
ridw, ktére nalezy spetnia¢, aby co$ zostato uznane za hobby. Przyjeto, iz jest to
aktywnos¢ wykonywana w czasie wolnym, sprawiajgca rados¢. Moze by¢ wyko-
nywana codziennie (aktywnos¢ fizyczna) albo raz w roku (podréz w odlegte miej-
sca). Niewatpliwie jednak pielegnowanie posiadanej pasji lub hobby jest waznym
aspektem zaspokajania wtasnych potrzeb.

Zainteresowania majg bardzo duze znaczenie w trakcie zycia cztowieka, a bada-
cze i badaczki analizuja ich wptyw na decyzje osobiste i zawodowe. Pojecia tego
uzywali w swoich dzietach tacy filozofowie i pedagodzy jak miedzy innymi J.A.
Komenski, J. Locke, J.J. Rousseau, J. Kant, B. Nawroczynski. Za istotny element roz-
woju cztowieka rozwoj zainteresowan uznawali miedzy innymi D. Super, E. Ginzberg
czy A. Roev, ktéry wedtug autordw pojawia sie w zyciu cztowieka okoto 11. roku
zycia, determinuje dalsze aspiracje i aktywnosci, stanowi istotny proces zaspokaja-
nia przyjemnosci; w matym stopniu zalezy od dziedzicznosci, raczej determinowany
jest przez indywidualne doswiadczenia zyciowe.

Zamitowanie do wykonywania okreslonych czynnosci, dajacych przyjemnosé,
powoduje, ze jednostka zaczyna zgtebia¢ wiedze w okreslonym zakresie, czytac,
uczeszcza¢ na dodatkowe zajecia czy poszukiwac Sciezek ksztatcenia, ktére po-
zwola jej realizowac sie w czyms, co lubi. To, w jaki sposdb cztowiek spedza czas
wolny, moze wiele powiedzie¢ o danej osobie. Pasje i zainteresowania odzwiercie-
dlajg po czesci osobowos¢, wartosci oraz styl zycia, sa egzemplifikacja energii, po-
trzeby kontaktu z innymi, ujawniaja zdolnosci i talenty. Maja charakter dynamiczny
i w zdecydowanej wiekszosci ewoluuja w ciagu zycia jednostki.

Podejmujac rozwazania dotyczace zainteresowan, hobby, zamitowan i pasji, nie
mozna pomina¢ osoby, ktora hobby realizuje. Wedtug Wielkiego Stownika Jezyka
Polskiego fan to osoba wykazujgca duzo zainteresowania ( zaangazowania emocjo-

4 K. Janus (2011). Sfownik pedagogiki i psychologii. Zagadnienia, pojecia, terminy. Warszawa, s. 192.

5 Z Melosik (2019). Pasja i tozsamos¢ naukowca. O wiadzy i wolnosci umystu. Poznan, s. 11-21.

16 B. Kunat (2015). Pasja jako kategoria badawcza w $wietle dualistycznego modelu RJ. Valleranda, Psy-
chologia wychowawcza, 8, 31-41.

7 A. Paszkowska-Rogacz (2003). Psychologiczne podstawy wyboru zawodu. Przeglqd koncepcji teoretycz-
nych. Warszawa, s. 90.
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nalnego w stosunku do okreslonego zespotu muzycznego, piosenkarza, sportowca,
gatunku muzycznego, jakiejs dyscypliny sportu lub czegos innego*®. Wedtug Stownika
Jezyka Polskiego fana definiuje sie jako zapalonego sympatyka kogo$ lub czegos®,
podobnga definicje zawiera stownik wyrazéw obcych wskazujac, ze fan to wielbiciel
jakies stynnej osoby®. Z kolei w internetowej encyklopedii?* mozna znalez¢ infor-
macje, ze to osoba podziwiajgca cztowieka, grupe ludzi, dzieto sztuki badz idee.
Nazwa wywodzi sie od zapisu skroconej formy stowa fanatyk. Nie posiada jednak
pejoratywnego znaczenia, a nawet ma pozytywny wydzwiek.

Doniesienia naukowe wskazuja, ze posiadana pasja, hobby czy zainteresowanie
czym$ lub kim$ pozwala ksztattowac i rozwijaé cechy charakteru, umiejetnosci
i kompetencje spoteczne, moze tez pomagac w terapii. Bez wzgledu na to, jakie-
go okreslenia bedziemy uzywac, posiadanie obszaru czy tez aktywnosci, ktéra nas
uszczesliwia i relaksuje, moze miec istotne znaczenie dla naszego holistyczne-
go funkcjonowanie w sferze zawodowej i osobistej. Jak informuje The Society of
Behavioral Medicine?, aktywny odpoczynek i oddawanie sie hobby przektadaja sie
na wyraznie lepszy nastroj i zmniejszenie stresu. Ponadto w Journal of Happines
Studies® przeczytamy, ze warto mie¢ wiecej niz jedna pasje, a ich posiadanie budu-
je autonomie jednostki oraz poczucie niezaleznosci.

Wsrod niewatpliwych zalet hobby warto wskaza¢, ze pozwala oderwac sie od co-
dziennych zmartwien i stresow, stanowi forme relaksu, moze pomédc osiggnac
work-life balance, zyskac¢ perspektywe. Rozbija réwniez monotonie zycia codzien-
nego. Hobby jest aktywnoscia, ktdrej nie musimy wykonywac, ale chcemy. Jest to
czynnos¢, ktora dostarcza radosci i poprawia samopoczucie. W zaleznosci, czym sie
interesujemy, moze to wskazywaé na umiejetnos$¢ odraczania gratyfikacji, oszcze-
dzania czy skupienia i dbatosci o najmniejszy szczegét. I jak juz zostato wspomnia-
ne, stajemy sie ciekawsi dla innych ludzi. Przyktad stanowi chociazby wpisywanie
do CV zainteresowan, jak niektorzy sadza, im bardziej oryginalnych, tym lepiej. Taka
informacja moze wyrdznia¢ kandydata na tle innych, stanowi¢ punkt wyjscia roz-
mowy, ale rowniez pokazywac, ze kandydat/ka zyje nie tylko praca i potrafi sie
zrelaksowad.

Posiadanie pasji i zainteresowan nie jest tylko domeng dzieci i ludzi mtodych. Zdarza
sie, ze dopiero w tzw. dorostosci czy nawet pdzniej dorostosci jednostka znajduje
czas wolny na poszukiwanie lub rozwijanie swoich zainteresowan.

'8 Fan, https//wsjp.pl/haslo/podglad/10909/fan (dostep: 3.08.2023).

1% Fan, Stownik Jezyka Polskiego, https://sjp.pwn.pl/szukaj/fan.html (dostep: 3.08.2023).

2 M.Smaza, A.Barnecka (2010). Sfownik 3 w 1 wyrazdw obcych, synonimdw, frazeologiczny. Warszawa, s. 90.

2 Fan, https://pl.wikipedia.org/wiki/Fan (dostep: 3.08.2023).

2 AL Stewart, AC. King (1991). Evaluating the Efficacy of Physical Activity for Influencing Quality-of-Life
Outcomes in Older Adults, Annals of Behavioral Medicine, Volume 13, Issue 3, Pages 108-116, https://
doi.org/10.1093/abm/13.3.108

2 B J. | Schellenberg, D. S. Bailis, Can Pssion be Polyamorous? The Impact of Having Multile Pssion on
Subjective Well-Being and Momentary Emotion. Journal of Happines Studies.



180 EDUKACIA USTAWICZNA DOROSLYCH ~ 3/2023

Adults Welcome™ — LEGO dla dorostych pasjonatiw

AFOL to akronim oznaczajacy ,adult fan of Lego’, czyli ,dorostego fana Lego”.
To wtasnie dorosli sa w wiekszosci twércami tzw. ,Lego MOCéw" (z ang. my own
creation), budujac konstrukcje wtasnego pomystu, czesto unikatowe i lepsze niz
oryginalne, ktére sa prezentowane np. na targach hobbystycznych odbywajacych
sie w Polsce. W literaturze mozna spotkac takze okreslenia — ALE (adult Lego en-
thusiast) oraz AFLOB (adult fan of Lego bricks). Wspomniane grupy faczy jedno, sa
fascynatami i amatorami najpopularniejszych klockdédw na $wiecie. Grono afoli to
przede wszystkim mezczyzni, urodzeni w latach siedemdziesiatych, osiemdziesia-
tych i dziewiecdziesiagtych, ktérzy z nostalgia wrocili do budowania w mys| zasady
zabawa towarzyszy wszystkim ludziom, niezaleznie od wieku ma duze znaczenie
rozwojowe, wychowawcze i edukacyjne®. O doniostej roli dunskich klockow w do-
rostym meskim swiecie wspomina K. Sadowska, ujmujac LEGO jako zabawke kon-
strukcyjna, ktora jest towarem dla wszystkich dzieci (tatusiéw) i sprawdza sie w roz-
nych przedziatach wiekowych?.

Firma LEGO coraz $Smielej wita afoli na swej stronie internetowej, w zaktadce ,Adults
Welcome”, czy w swych licznych kampaniach reklamowych. LEGO dla dorostych
charakteryzuje sie wysoka jakoscig oraz kolekcjonerskimi zestawami. Klocki sa sta-
rannie dobrane i zaprojektowane dla wiekszych dtoni w mysl zasady: W dzisiejszym,
zaganianym swiecie zestawy LEGO dla dorostych pozwalajqg oderwac sie od codzien-
nosci { w petni skupi¢ na uwaznym budowaniu. Kreatywny odpoczynek. Strefa zen.
Wena mile widziana.

Zestawy dla afoli cechuje czarne pudetko i widniejacy na nim przedziat wiekowy
18+. Zestawy, wedtug zainteresowan dorostych konsumentow, zostaty podzielone
na takie kategorie jak: pojazdy — wtgcz swoj kreatywny naped (...) zasiqdziesz za
kierownicqg najlepszych pojazdéw w historii, sztuka i design — daj sie porwac kre-
atywnosci, poczuj sie jak artysta i stworz wtasne arcydzieto, podréze i historia —
podrdzuj w czasie i przestrzeni, aby odtworzyc cuda swiata, rozrywka — moZesz prze-
2y¢ ponownie historie z ulubionych filmow i seriali — tym razem w oszatamiajqco
szczegotowej formule®. Ponadto wyrdznia sie kategorie: film i zabawa, art & deco,
sport, nauka i technika. Kategorie r6znia sie w zaleznosci od zrédta — katalogu pa-
pierowego LEGO, ktéry ukazuje sie dwa razy w roku badz strony internetowej LEGO.
com. Doroéli fani coraz czesciej w mediach spotecznosciowych chwalg sie swoimi
pokojami, tzw. ,LEGO room”, w ktérych na poétkach i w gablotach eksponuja swoje
zestawy dunskich klockéw. Afole moga takze przyozdobi¢ mieszkanie kwiatami (np.
orchideg w doniczce), zawiesi¢ na scianie obraz ,Gwiazdzista noc” Vincenta van

* | Czaja-Chudyba (2006). Pedagogika zabawy w osobowym i profesjonalnym przygotowaniu do zawodu
nauczyciela. Krakow, s. 22.

» K. Sadowska (2016). Zabawki wspditczesne — o przemianie materii — realizm i surrealizm. W: K. Kabacinska
-kuczak, D. Zotadz-Strzelczyk (red.). Zabawka - przedmiot ludyczny i obiekt kolekcjonerski. Poznar, s. 154.

% Katalog LEGO (styczen—czerwiec) 2023.
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Gogha czy kultowe logo The Rolling Stones z serii Lego Art. w trzech wymiarach
z okazji 60. rocznicy powstania zespotu (podczas sktadania mozna zeskanowac
kod QR i postucha¢ muzyki zespotu). Dorosli fani LEGO moga takze budowac ulice
Sezamkowa, domek Kubusia Puchatka czy stawnego filmowego bohatera, Kevina,
ktéry Swieta bozonarodzeniowe spedza sam w domu. Zestawy dedykowane afolom
to takze stynna kawiarnia Central Perk z kultowego serialu ,Przyjaciele”, konso-
la Nintendo z lat 90. czy takie konstrukcje Lego Icons jak najstynniejszy liniowiec
oceaniczny ,Titanic” sktadajacy sie z ponad 9000 elementéw oraz stynna na catym
Swiecie paryska ,Wieza Eiffla”. Firma LEGO coraz $mielej wspotpracuje z innymi
znanymi markami, np. z marka adidas (kolekcja butow) czy marka odziezowa Levi's
(kurtki, spodnie, czapki). Dedykowane zestawy w postaci pudetek do przechowy-
wania klockéw z zaimplementowanga ptytka konstrukcyjna oraz retro minifigurkami
znalez¢ mozna w sieci sklepow IKEA. Analizujac wielowymiarowo dziatalnos¢ afoli,
trzeba zwrdci¢ uwage na aspekt traktowania zakupu klockéw LEGO takze jako in-
westycji. Wspotczesnie coraz wiecej dorostych inwestuje srodki finansowe w zakup
poszczegolnych zestawdw, minifigurek czy poszczegdlnych unikatowych i rzadko
dostepnych elementéw, by po latach odsprzedac je z zyskiem. Dunskie klocki, po-
dobnie jak inne zabawki, s3 cennym obiektem kolekcjonerskim?’. W tym przypadku
prym wioda kolekcje Star Wars, Castle, Pirates, Western czy miejskie budynki (tzw.
modulary). To takze wszystkie serie stricte dedykowane dorostym fanom LEGO (np.
Creator Expert, Icons, Architecture).

Z klockow zbudowa¢ mozna praktycznie wszystko. Znany artysta Z. Libera z klockow
LEGO stworzyt kontrowersyjny projekt ,LEGO. Obo6z koncentracyjny”, ktory jest wi-
zualizacja nazistowskiego obozu, a z powodzeniem jest prezentowany w galeriach
sztuki na catym swiecie (praca trafita do zbiorow The Jewish Muzeum w Nowym
Jorku, gdzie stata sie inspiracjg do zorganizowania wystawy ,Mirroring Evil: Nazi
Imagery/Recent Art"). Sam artysta projekt ttumaczyt stowami ,Mysl, ktora dopro-
wadzita mnie do zrobienia tej pracy, dotyczyta samej racjonalnosci, ktéra jest pod-
stawa systemu klockéw LEGO, a ktdra wydata mi sie przerazajaca: nie mozna z tych
klockow zbudowac nic, na co nie pozwala precyzyjny, racjonalny system”. W spo-
tecznej opinii projekt ten dotyczy z jednej strony edukacyjnej natury zabawek, spo-
sobu ich wykorzystania, z drugiej dyskurs o Holokauscie ulegt trywializacji?®.

Wspdtczesni polscy afole rowniez tworza MOC-e nawiazujace do biezacych wy-
darzen spoteczno-politycznych w kraju (np. strajk kobiet; pomnik smolenski
w Warszawie otoczony kordonem policyjnym; straz narodowa broniagca kosciota)
i za granica (np. wojna w Ukrainie, pandemia COVID-19). LEGO produkuje rocznie
60 miliardéw klockéw oraz 340 milionéw minifigurek, ktorych prototyp powstat

77 Zob. K. Kabacinska-tuczak, D. Zotgdz-Strzelczyk (red.).(2016). Zabawka - przedmiot ludyczny i obiekt ko-
lekcjonerski. Poznan.

% K. Sienkiewicz. Zbigniew Libera. Lego. Obdz koncentracyjny, https://culture.pl/pl/zbigniew-libera-oboz
-koncentracyjny (dostep: 18.11.2022).
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w 1978 roku, a jego twdrca jest J.N. Knudsen®. Kiedy O. Tokarczuk otrzymata lite-
rackg nagrode Nobla, polscy afole stworzyli jej LEGO minifigurke. Taka sama sy-
tuacja miata miejsce w przypadku wojny w Ukrainie, kiedy stworzono minifigurke
W. Zetenskiego, oraz $mierci Elzbiety II, krélowej Zjednoczonego Kroélestwa Wielkiej
Brytanii i Irlandii Pétnocnej (minifigurki powstaty takze w przypadku kolejnych ju-
bileuszy jej panowania) *°. Wistawa Szymborska w 2023 roku w Miedzynarodowy
Dzien Poezji zostata przedstawiona w postaci minifigurki na tle pokaznego ksie-
gozbioru. Tym samym polska noblistka dotaczyta do m.in. M. Twaina, G. Orwella
i W. Shakespeare’a, ktorzy wczesnie uhonorowani zostali przez LEGO wtasng mini-
figurka (w slangu: minifigiem).

Afole sg tworcami historii Polski z klockow LEGO (HistoryLand), czyli interaktywnych
makiet, w ktérych znalez¢ mozna wazniejsze miejsca, wydarzenia, postaci, ktore
wptynety na bieg historii Polski, np. osada w Biskupinie, bitwa pod Grunwaldem,
bitwa morska pod Oliwag, bitwa o Monte Casino, obrona Westerplatte, stocznia
Gdanska. Tworcy HistoryLandu, M. Tobolski, M. Pietrucha i K. Tobolski, makiety zbu-
dowali z miliona trzystu tysiecy klockow LEGO. W trakcie budowy makiet tworcy
wspotpracowali z dwunastoma historykami, by doktadnie wszystko odwzorowac.
HistoryLand mogli juz oglada¢ mieszkancy Krakowa oraz Poznania®l. Momenty
dziejowe w historii Polski konstruuje za pomocg LEGO Marcin Polak, ktérego bu-
dowle mozna zobaczy¢ na kanale Futuredu/Edunews w serwisie Flickr. To m.in. bi-
twa pod Oliwg z 1627 roku czy, przedstawiony w wielu konstrukcjach, stan wojenny
w Polsce w latach 1981-1983. Budowle sa ciekawym pretekstem do podjecia roz-
mow miedzypokoleniowych na temat stanu wojennego i zwigzanych z nim prze-
mian spotecznych, politycznych, gospodarczych w Polsce®.

Na platformie LEGO IDEAS afole moga zgtaszac¢ whasne konstrukcje, ktore podle-
gaja gtosowaniu fandéw na catym $wiecie. Przy zdobyciu odpowiedniegj liczby gto-
sow firma LEGO moze zakwalifikowac zestaw do powszechnej sprzedazy. W Polsce
pierwszym konstruktorem, ktory dostapit tego zaszczytu, jest J. Woznica, ktérego
zestaw ,Opowiesci z czasow wyscigu kosmicznego” trafit na sklepowe potki na po-
czatku maja 2023 roku. To zestaw trojwymiarowych pocztowek zainspirowanych
mitami, filmami, ksigzkami i plakatami science fiction z lat 80. XX wieku.

Klocki LEGO staty sie elementem popkulturowym, a w ostatnich latach zabawka
spotecznie zaangazowana. LEGO stawia na réznorodnos¢ podkreslajac fakt, iz ,kaz-
dy jest niesamowity! Poniewaz doceniamy kazdego konstruktora LEGO". Wtasnie
pod takim hastem powstat ,teczowy” zestaw Lego ,Everyone Is Awesome” — klienci

* Q. Farshtey, D. Lipkowitz (2015). Minifigurki LEGO. llustrowana kronika. +6dz, s. 6-7.

30 K. Nowak-Kluczynski. ,Adults Welcome” — klocki LEGO 18+ https://epale.ec.europa.eu/pl/blog/adults
-welcome-klocki-lego-18 (dostep: 22.12.2022).

3 https://historyland.pl/?gclid=CjOKCQiAi8KfBhCuARISADp-A57FSCv4jeqFpKHiyphg-Vizh-
pljIThZrob6bD0selchCiQSrOgN 1EaAolAEALW_wcB (dostep: 10.02.2023).

32 K. Ciemcioch (2016). Klocki LEGO - rozwijanie kreatywnosci uczniéw w cyfrowym swiecie. Interdyscy-
plinarne Studia Spoteczne, 2 (2),s. 112.
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w zestawie znajdg klocki oraz zupetnie nowe figurki postaci w 11 kolorach, ktére
wspdlnie utworzq tecze. Nie bedzie to jednak jedynie symbol teczy wykorzystywa-
ny przez spotecznos¢ LGBT+, ale réwniez biel, blady btekit, roz oraz czerri i brgz
(..) dobor koloréw ma bowiem odzwierciedlac nie tylko réznorodnosc seksualng,
ale réwniez pochodzenie 0s6b w spotecznosci LGBT+. Wszystkie minifigurki z wyjqt-
kiem filetowej nie majq przypisanej ptci, co ma wyrazac indywidualnosc”. Ponadto
to wtasnie filetowa minifigurka jest uktonem ,w strone wszystkich fantastycznych
draq queen”. Podobny przekaz znalez¢ mozna w zestawie ,Queer Eye — mieszkanie
Fab Five” z serii LEGO ICONS, ktory jest skierowany do fanéw serialu ,Queer Eye”
(w polskim ttumaczeniu ,Porady rézowej brygady”), ktéry jest odwzorowaniem
apartamentu pieciu chtopakdéw z Atlanty. Hastami przewodnimi zestawu staty sie
stowa ,pozytywnos¢ i zyczliwos¢”. Statymi bohaterami serii jest pigtka mezczyzn
(0séb homoseksualnych), ktorzy w kazdym odcinku pomagaja jednemu uczestni-
kowi w metamorfozie wygladu, mieszkania oraz zmianie postrzegania siebie i ota-
czajacego Swiata.

Klocki LEGO w stuibie edukacji catoiyciowej — wybrane konteksty

Narzedziami edukacji catozyciowej moze by¢ wszystko. Klocki LEGO petnig istotna
role w edukacji kazdego szczebla. Od serii dla najmtodszych fanéw - LEGO DUPLO,
skonczywszy na metodzie LEGO-LOGOS z powodzeniem wykorzystywanej w edu-
kacji na poziome szkoty wyzszej. Eksplorujac dana lekture w szkole czy mysdl fi-
lozoficzng w uniwersytecie pomocng okaze sie metoda LEGO-LOGOS autorstwa
J.M. Spychaty — filozofa i zatozyciela Akademii Filozoficznej w Warszawie®. Metoda
ta opiera sie m.in. na pracy z tekstem. Zadaniem jest przeczytanie danej mysli,
fragmentu ksigzki i zwizualizowanie ich za pomoca klockow LEGO. Konstrukcja
z klockow jest interpretacja przeczytanego tekstu w mysl zasady ,co Autor miat
na mysli". Etap ostatni to dyskusja dotyczaca konstrukgji. Kazdy z budowniczych
przedstawia swojg prace, ma tez mozliwos¢ zadawania pytan innym konstrukto-
rom. Jak wskazuje J.M. Spychata, zadaniem uczniow jest zatem zobrazowac przeczy-
tany fragment w formie budowli z tworzywa, tak jak kazdy z nich go zrozumiat. Nie
majg zadnych ograniczen ani wskazéwek co do sposobu obrazowania, budowania*.

W wielu szkotach, zajeciach pozalekcyjnych czy szkoleniach LEGO dzieki specjal-
nie dedykowanym zestawom wykorzystuje sie w zajeciach z robotyki czy progra-
mowania®* (w tym gier i aplikacji). Z pomoca przychodzi platforma do tworzenia
gier i aplikacji, ale takze nauki ,Unity". To nie tylko zabawa, ale i nauka budowania

# Metoda Lego-Logos: nowy sposcb nauki, https://www.lego-logos.pl (dostep: 16.01.2023).

.M. Spychata (2020). Mali rebelianci. Torun, s. 13.

3 Zob.np.Y.Isogawa (2022). LEGO BOOST wyzwalacz kreatywnosci. Jak zbudowac 95 robotdw o prostej kon-
strukgji; Y. Isogawa (2022). LEGO Mindstorms. Wynalazca robotéw. Ksiega pomystéw 128 prostych maszyn
i sprytnych urzqdzen; E. Jung Park (2015). Poznajemy LEGO MINDSTORMS EV3. Narzedzie i techniki budo-
wania i programowania robotéw; H. Brandys (2020). LEGO Mindstorms EV3. Podstawy programowania.
Cwiczenia z rozwigzaniami; M. Rollins (2013). Projektowanie i budowa wiasnych robotéw przy uzyciu LEGO
Technic; M. Rollins (2013). LEGO Technic w praktyce. Ozyw swoje kreacje w LEGO.
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obiektéw 3D w mysl zasady wiele mtodszych (czasem starszych) oséb ma takze spo-
ro doswiadczen w zabawie klockami LEGQ, ktdre nie tylko bawig, ale ( uczg tworze-
nia konstrukcji, planowania przestrzennego, inzynierii i kreatywnosci. tgczgc swe sity
Unity i LEGO stworzyty ciekawg kombinacje — projekt LEGO Microgame, w ramach
ktorego kazdy moze stworzy¢ minigre opartg na klockach LEGO®®. To platforma do
tworzenia niezapomnianych $wiatéw oraz kreowania zaleznosci pomiedzy elemen-
tami tych swiatéw. LEGO jest tez obiektem wykorzystywanym do tworzenia anima-
gji¥’. W szkotach wyzszych nierzadko na kierunku ,animacja” klocki LEGO wykorzy-
stywane sg do prac zaliczeniowych czy dyplomowych, stajac sie nieoczywistym ich
budulcem. LEGO jako narzedzie $wietnie wpisuje sie w proces uczenia sie doro-
stych, moze by¢ przydatne i skuteczne na kazdym etapie cyklu Kolba®®. Literatura
wskazuje bowiem, ze dorosli uczniowie nie zawsze radza sobie z przejsciem z etapu
do etapu i niezbedna jest woéwczas pomoc trenera. Pomoc dydaktyczna w postaci
zabawki, w tym przypadku klockéw LEGO, moze proces tranzycji utatwi¢ i wspomaoc.

LEGO zabawka edukacyjna (dla) dorostych

Edukacja dorostych rézni sie od edukacji dzieci. Jest procesem zdecydowanie bar-
dziej zindywidualizowanym. Zabawka edukacyjna przeznaczona dla dorostego
musi odpowiada¢ na jego potrzeby i by¢ zaprojektowana z mysla o dalszym roz-
wijaniu wiedzy i umiejetnosci oséb posiadajacych doswiadczenie. Musi by¢ ona
tak skonstruowana, aby byta wyzwaniem intelektualnym, pobudzata do myslenia
twodrczego i innowacyjnego.

Trojwymiarowe ujecie idei lifelong learning R.). Kidda zaktada ksztatcenie w pionie,
obejmujace wszystkie dostepne kolejno szczeble edukacji; ksztatcenie w poziomie,
czyli ksztatcenie w roznych dziedzinach zycia; oraz ksztatcenie w gtab, odnosza-
ce sie do jakosci edukacji, do umiejetnosci samoksztatcenia i rozwijania zainte-
resowan®, a cele przewidziane dla kazdego wymiaru moga zostac zrealizowane
za pomoca klockéw LEGO, co pozwala uznac je za bardzo wartosciowe narzedzie,
zabawke edukacyjna czy tez pomoc dydaktyczng w procesie edukacji dorostych.
Ponadto siegajac do zapisow z raportu UNESCO* J. Delorsa, znajdziemy opisy czte-
rech filarow edukacji podkreslajace, ze uczy¢ nalezy sie po to, aby wiedzie¢, dziatac,
wspolnie zy¢ i aby by¢. Ostatni filar wydaje sie by¢ niestychanie aktualny. Bycie
rozumiane jako stwarzanie sobie samemu warunkéw do odkrywania i doswiad-
czania wszelkiego rodzaju przezy¢, ktore sktadajg sie na sposéb odbierania Swiata

w

5 J.Ross (2021). LEGO Microgame. Podstawy programowania gier w Unity. Gliwice, s. 5.

3 Zob. D.Pagano, D. Pickett (2017). Ksiega animacji LEGO. Zréb wtasny film z klockami LEGO.

3% K. Mikofajczyk (2011). Jak ucza sie dorosli, czyli co powinien wiedziec trener o specyfice ksztatcenia
uczestnikdw szkolenia. E-Mentor, 2 (39), http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/39/id/831.
(dostep: 7.08.2023).

¥ R.Kidd (1966). The Implications of Continuous Learning. Gage, Toronto.

40 J. Delors (1998). Edukacja jest w niej ukryty skarb. Raport dla UNESCO Miedzynarodowej Komisji dla spraw

Edukadji dla XXI wieku. Warszawa.
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i stanowia fundament prawidtowego funkcjonowania cztowieka w spoteczenstwie,
rowniez znajduje odzwierciedlenie w filozofii i misji LEGO.

Wartos¢ klockow LEGO wynika miedzy innymi z tego, ze pozwalajg dorostym by¢
tu i teraz. Wytaczyc¢ lub odtozyc¢ telefon komorkowy i skupic sie na jednej czynnosci.
Pozwalaja w petni realizowac idee uwaznosci*!, rozwija¢ umiejetnos¢ swiadomego
kreowania uwagi na tym, co dzieje sie w chwili obecnej. Bawiac sie i konstruujac,
dorosli moga zrelaksowac sie i wroci¢ myslami do czasow dziecinstwa. Skupienie na
konstruowaniu i uktadaniu klockéw moze dziata¢ relaksujaco i pomagacé w redukgji
stresu. Modele tworzone przez dorostych i dla dorostych czesto réznia sie od dzie-
ciecych skalg, doktadnoscia, czasem budowy, tematyka, konstrukcyjng trudnoscia
— czesto bardzo aktualng oraz ponoszonymi kosztami. Zestawy dla dorostych sa
drozsze niz te dla dzieci. Klocki LEGO rozwijajg kreatywnos¢. Dorosli uzytkownicy
moga probowac swoich sit i rekonstruowac budowle, projektowac wtasne modele
i eksperymentowac z réznymi formami. W trakcie ,zabawy” moga oni napotykac
na réznego rodzaju problemy logiczne, techniczne, ktére bedg wymagaty zasto-
sowania myslenia lateralnego*. Pojawia sie tutaj konieczno$¢ przeanalizowania
schematow, instrukcji, manipulowania dostepnymi elementami, skupienia sie na
detalach. LEGO ¢wiczy cierpliwos¢ i skupienie, uczy wytrwatosci w dazeniu do celu,
a tym samym odraczania gratyfikacji. Pomaga rowniez usprawni¢ proces plano-
wania, niejednokrotnie dalekosieznego, z uwzglednieniem koniecznych etapow.
Zaawansowane technologie wykorzystywane w zestawach LEGO dla dorostych
rozwijajag umiejetnosci techniczne, kompetencje cyfrowe, ponadto przy budowie
niektorych modeli i struktur niezbedna jest wiedza z zakresu matematyki czy geo-
metrii. Che¢ ztozenia okreslonego modelu w naturalny sposdb wptywa na uzupet-
nienie brakujacej wiedzy, doczytanie, sprawdzenie. Zestawy dla dorostych, jak juz
wspomniano, czesto inspirowane sg aktualnymi wydarzeniami spoteczno-kultural-
nymi, zestawy tego typu moga prowadzi¢ do pogtebienia wiedzy z zakresu historii
oraz dziedzictwa kulturowego. Konstruowanie z LEGO wptywa rowniez na pamiec
i koncentracje. Budowanie modeli wymaga zapamietywania okreslonych uktadéw
czy sekwencji, co wptywa na usprawnienie procesu przetwarzania informacji (za-
pamietywania, przechowywania i przypominania). Niewatpliwg zaletg opisywanych
klockow jest ich spotecznotworczy charakter. Poprzez wspolng realizacje projektéw,
zadania grupowe, rozwijaja umiejetnosci spoteczne i komunikacyjne.

Wybrane argumenty pozwalaja réwniez na nazwanie klockéw LEGO zabawka mie-
dzypokoleniowa, sg one bowiem zrédtem wspdlnych przezy¢, zarowno posiada-
nych wspomnien, jak i nowo powstatych. Dzieki wspdlnie spedzonemu czasowi
buduja i pogtebiaja wiezi.

4 R. Kowalska (2017). Idea uwaznosci w praktyce edukacyjnej. W: M. Humeniuk, I. Paszenda (red.), Codzien-
nos¢ jako wyzwanie edukacyjne, T. 1. Wroctaw, s. 196-205.

4 E. de Bono (2008). Szes¢ myslowych kapeluszy. Uwolnij umyst od sztampowego myslenia. Gliwice,
s.181-184.
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Lakoriczenie

Zabawa i edukacja od zawsze wypetniaty znaczng czes¢ zycia cztowieka. Zabawy
klockami to wszechstronny rozwaj, daja one sposobnosc¢: doskonalenia sprawnosci
manualnych, rozwijania koordynacji spostrzezen wzrokowych z ruchem reki, ksztat-
towania precyzji w konstruowaniu, usprawniania ogoélnej koordynacji ruchowej, wy-
konywania réznych operacji przestrzennych, rozwijania umiejetnosci szeregowania,
poznawania kolejnosci nastepujacych po sobie czynnosci, rozwijania kompetengji
jezykowych, rozumienia mowy i ekspres;ji jezykowej, ksztattowania zmystu racjona-
lizatorskiego oraz umiejetnosci szukania nowych, niestereotypowych rozwigzan®
rownie waznych w dorostym zyciu.

Klocki LEGO wykorzystywane sa wspdtczesnie na kazdym szczeblu edukacji, by
poznawa¢, powtarzac i utrwalaC tresci w atmosferze kreatywnosci i zabawy*.
Wspotczesnie LEGO coraz Smielej wkracza w strefe warsztatéw czy szkolen dla do-
rostych, gdzie np. wspdlne konstrukcje wptywaja na integracje grupy. Media spo-
tecznosciowe opanowane zostaty przez afoli recenzujgcych poszczegdlne zestawy,
a takze budujacych wiasne konstrukcje. W 2009 roku szacowano, ze na kazdego
cztowieka na Swiecie przypadaja 62 klocki LEGO. W 2017 roku byty to juz 102
klocki®.
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